CREW/ERIC JORIS
W (double U)
Hoe het zou zijn als je zou kunnen kijken vanuit het hoofd van een ander?
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W (Double U):

· is een experimentele installatie die we delen met het publiek

· laat je kennismaken met de nieuwste immersieve technologie

· is voor iedereen, van nerds tot analfabetici

· is een spannende, interactieve ervaring voor 2 personen

· verwisselt je blik met die van de ander

CREW/ eric joris exploreert de creatieve mogelijkheden van immersieve technologie en omni-directionele video. een high-impact medium dat je al met één been in de toekomst zet.

CREW volgt de meest recente ontwikkelingen in 3D technologieën op de voet en neemt actief deel aan het exploreren van het nieuwe 3D instrumentarium. Het ‘live’ aspect van theater vormt hiervoor het ideale vertrekpunt. 
W (Double U) is een immersief experiment voor twee bezoekers op basis van de ‘head swap technologie’. Elke participant krijgt een speciale helm en wordt technologisch aan zijn tegenspeler gelinkt. Beiden zoeken ze zich een weg in een openbare ruimte (gangen/straten..). Maar kunnen ze hun eigen ogen wel geloven? Hun gezichtsveld is niet langer dat van henzelf, maar dat van de ander. Een eenvoudige wandeling wordt plots een bijzonder intense ervaring.
 
De configuratie

CREW heeft de afgelopen jaren bijzondere voorstellingen gemaakt op basis van de meest recente immersieve technologie: Crash , U, O_Rex en EUX . Deze technologie werd ontwikkeld door EDM – The Expertise Centre for Digital Media van de Universiteit van Hasselt. In nauwe samenspraak met CREW ontwikkelde EDM (Philippe Bekaert) een omni-directioneel video-systeem, dat de bezoeker/kijker toelaat om (via een video-bril en een soort helm met camera en oriëntatie-tracker) rond zich heen te kijken in een virtuele ruimte. Een uitbreiding van deze configuratie is de zogenaamde ‘Head swap’ technologie.  Twee ‘immersanten’ worden rechtstreeks met elkaar verbonden en hun kijk-standpunt wordt verwisseld. Ze kijken letterlijk vanuit het hoofd van de andere. In deze immersive constellatie onderzoeken we de interactie-mogelijkheden van de participanten.

De ervaring

Hoewel de opdracht zeer eenvoudig is (een wandelingetje maken en daarbij de ogen van een ander gebruiken) is de ervaring bijzonder intens. Omzwachteld door een virtuele cocon, wordt de immersant zich bewust van elke banale beweging met een verhoogd gevoel van aanwezigheid tot gevolg.

Hij ziet door de ogen van de ander de ‘gewone’ publieke ruimte en ervaart  deze met een andere gevoeligheid. Tegelijkertijd, wordt hij vervreemd van zijn eigen lichaam en identificeert hij zich met het lichaam van de ander. Beide immersanten zijn op een dwingende manier aan elkaar gelinkt, als Siamese tweelingen. Als alles goed gaat, gaan ze zelfs synchroon bewegen.

Een uitdagende, opwindende ervaring. ‘Vertrouwen’ krijgt een heel andere dimensie!
W (double U)  credits
Productie: CREW

Co-productie: Vooruit, Gent (B)

Met de steun van EDM, Hasselt (B) en Le Manège, CECN/ Technocité, Mons (B)

Concept en regie: Eric Joris

Software ontwikkeling: Philippe Bekaert

Hoofd technologie: Vincent Jacobs

Productie coördinatie: Vicky Vermoezen

Zakelijke leiding CREW: Hilde Teuchies

CREW 

is een gezelschap dat zich beweegt op de grens van kunst en wetenschap, van podiumkunst en nieuwe technologie. Kunstenaar Eric Joris ontwikkelt zijn live-art projecten in nauwe samenspraak met technologisch designer Philippe Bekaert (EDM, Expertise Centre for Digital Media, Universiteit Hasselt). 

Elektronische en digitale media zijn uitgangspunt van een uniek theatraal denken en motor voor esthetische ervaring en reflectie. Dit resulteert in hybride voorstellingen, waarin geijkte theatrale parameters onderuit worden gehaald.

De projecten van CREW presenteren zich onder uiteenlopende vormen, van voorstellingen in een ‘klassieke’ theater-set-up tot installaties en interactieve performances.

CREW heeft de afgelopen jaren een unieke plaats ingenomen in de podiumkunsten in Vlaanderen met belangrijke producties als ‘Icarus’ (2001), ‘Philoctetes’ (2002), ‘Crash’ (04-05), ‘U_Raging Standstill’ (2006), ‘O_Rex’ (2007, 2008), ‘W (Double U)’ (2008) en EUX (2009)

CREW geniet de steun van een netwerk van trouwe partners: Kunstencentrum Vooruit, Gent / Kunstencentrum Buda, Kortrijk / kunstencentrum nOna, Mechelen / V_2, Rotterdam / Grand Theater, Groningen / Le Manège,CECN et Technocité, Mons / EDM,Universiteit Hasselt / La Chartreuse, Villeneuve-les-Avignon (Fr).

CREW wordt structureel ondersteund door de Vlaamse Overheid.

CREW leden

Eric Joris, artistiek leider

Hilde Teuchies, zakelijk leider

Vincent Jacobs, technisch coördinator

Chantalla Pleiter, artistiek medewerker

Vicky Vermoezen, productieleider

Philippe Bekaert,  software ontwikkelaar

Kurt Vanhoutte, theatertheorie en onderzoek

Nele Wynants, onderzoeker 2020 3D Media

Brecht De Backere, onderzoeker 2020 3D Media 

W (double U)  playlist
Ghent (B), kunstencentrum Vooruit, Almost Cinema festival: 8, 9, 10, 11 October 08

Leuven (B), kunstencentrum STUK, Artefact Festival: 11, 12 February 09

Mons (B), Le Manège, CECN & Barcelona,  Barcelona Media: 5 , 6 March 08 (by satelite!)

St Médard en Jalles (F), Le carré des Jalles: 7, 8 April 09

Leuven (B), stadsbibliotheek: 16 May 09

Goldegg (Au), Performing Europe: 29, 30, 31 May 09

Groningen (NL), Nacht van kunst en wetenschap: 13 June 09

Paris (F), Théâtre de la Cité International: 3, 4 July 09

Turnhout (B), cc De Warande: 12, 13 September 09

Brussels, (B), BrxlBravo, Flagey: 2 October 09

Brussels (B): BrxlBravo/Nuit Blanche, Bozar: 3 October 09

Hasselt (B), kunstencentrum België: 15, 16, 17, 18 October 09

Kortrijk (B): kunstencentrum Buda, NEXT festival, 13 November 09

Antwerpen (B): Gamezone Festival, deSingel, 19, 20, 21 februari 10

Info:

hilde.teuchies@crewonline.org 

www.crewonline.org

